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Listez 3 parties prenantes avec lesquelles vous 
pouvez collaborer.
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Quelles sont les 3 phases de l'expérience utilisateur ?

Parties prenantes

Phases

Besoins

Listez 3 besoins sur lesquels 
vous pouvez travailler
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Interactions avec 
l'utilisateur en cas de 
défaillance du produit

Quelles sont vos idées ?

Quelles sont vos idées ?

Quelles sont vos idées ?

Sirris ® based on studiodott
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